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) Einrichtung zur Anzeige der Basiseinheit eines erzielten Gewinnwertes b& munzbetatigten 
Unterhaltungsautomaten 

Bei dsn bakanntan Unterhaltungsautomaten mil Gewinn. 
moglichkeit warden unterschiedlfche Gewinne. wie Sonder- 
spiele, Freispiele mit verschiedenan Gewinnwerten gewahrt. 
Mit ein und demgteichen durchscheinend beleuchtbaren 
Anzeigeelement des Unterhaltungsautomaten wird dem 
Spieler der Gewinnwen der unterschiedlichen Gewinne 
angezeigt Dadurch ist fur ihn nicht imrner zweifelsfrei 
erkennbar, ob er Sonderspiele. Freispiele oder Geldbetrage 
gewonnen hat Mit der Neuerung soli ein galtungsbildender 
munzbetatigter Untemaltungsautomat mit Gewinnmogiich- 
keh derart weitergebildet warden. daS der Benutzer des 
Unterhaltungsautomaten iu jedem Zeitpunkt den erzielten 
Gewinn zwerfelsfrei erkennt 

Zur Darstellung dot augenblicktichen Gewinnwertes und der 
Basiseinheit des erzielten Gewinnwertes s»nd den Anzeige- 
elementen dee Unterhartungsgerates weitere Anzeigeeinhei- 
ten zur Darstellung der Basiseinheit, wie Sondarspiele odar 
Freichance-Spiele, zugeordnet. Beim Vorliegen einas Ge- 
winns gemaB dem Gewinnplan. wird von einer Steuereinhert 
des Unterhaltungsautomaten neben der entsprechenden 
Anzeigeeinheit zur Darstellung des erzielten Gewinnwertes 
auch die Anzeigeeinheit fur die Basiseinheit aktiviert. 
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RacrhrMhuno zeigt Der 3steliigen sonderspieleanzeigenden Sieben- 

Beschrabung Segment-Anzeige 4, 5 ist ein durchscheinend beteuchi- 

^^SScSrKSS ion* Ausg.be !£t^^*^ 

Sentemb! 1986 Seiu 58 Lt «n UnterhaltungsautoiMt ben-Segraent-Anzeigen 4. 5 and Anze.georgane von 2 

dicr.MOnzjpcichcr.^rcispicieje^ vorgesehen. Die Anzeigeelemente 

L d^h" iTbelcuchtb^n Anzeigefelder auf dcr Spitkinrichtung 2 yonderS.eu emnheu 2 ^nachcn- 

Tr FromTeite do Untcrhaltungsautomaten weben je- ander b* zum gewmnhochsten Aramgcdement 81 9k 

doc \Z dn toSseinhe " (i- B. DM Oder Sonderspide) kurzfris.ig akriviert bevor d.e Steueremhen 2 das An- 

SbMta d.nSTndeoG«win.wert<z. B. 150 DM » zeigeelement far errnmelte Gew.nns.gnal b,s zum 

^ olonderspie.eJauf.Diedurchseheblendbeleueh,. Begton nines naeh o.genden Sp. eb anh, lite rf-""* 

baren Anzei«felder werden jedoch zur Darstellung des be. dem unter Verlusigefahr der erzielie Gew nn erhoht 

Scenes ulSdieheii Spidabschnitten werden kann. Un.erhalb der Gewumanze.gele.tern 8. 9 

Aufgabe der Erfindung ist es. einen gattungsbiWen- durchscheinend beleuchtbaren gewmnWviduellen An- 

den Unwrhal ungsau.oma.en derart writerzubildea zeigeelementen 18 angeordnet wobe. to Anze.geele- 

tl to deXufz""^ » !8enielbareSondersp.elem.«erh6hterGewmn- 

erzielte Gewinn zweifelsfrderkennbar ist erwartung anze.gen. 

Die Aufgabe wird erfindungsgemSB durch die kenn- D* jedem Anze.geelement 8a-8l 9a-9t 8 zuge- 

zeichnendS. Merkmale des Patentanspruchs 1 getost ordneten Unpen we rden von ^ Suranheir 2 uber 

Weitere Merkmale der Erfindung beinhalten die Un- e.ne Anzeigesteuere.nnd.tung ^ »g«teuert the An- 

teransorOdie. « zeigesteuereinnchtung 34 umfaBt erne Mehrzahl von 

Die erf.ndungsgemaQe Einrichtung weist den Vorteil Transistoren und Thyristoren zum Beueiben der m- 

auf. dafl die vorhandenen, den erzielten Gewinn veran- tmfdrm.g angeordneten Lampen (DE 30 24 568A1 

schaulichendendurcbscheinendbeleuchtbarenzueinem und e.nen l^penadreOdecoder Dieser enrnuel laus 

Tableau oder einer Leiter zusammengefaflten Anzeige. der von der Steueremhe.1 2 uberm.ttel.en Anforderung. 

felder mit gewinnindividueDen Gewinnwerten zur An- « eine besummte Umpe zu Bestromw *e eMprechen- 

zeige unterschiedlicher Basiseinheiten. wie GeWwea de Ze.len- und Spaltenadresse idamn da 

Sonderspide. oder Freichance genutzt werden konnen. Spaltemransutor und Zedenthynstor angesteuert wer- 

EntsprechendderaugenblicklichzurVerwendungkom- den. 

menden Basiseinheit wird von der Steuerdnheit jenes Den gewmnwertdarstellenden durdrchemend J>e- 

Leuchtorgan aktiviert. das dem entsprechend durch- „ leuchtbaren Anze.geelementen 8a -8L 9a-9t 18 and 

scheinend beleuchtbaren Anzeigefeld der Basiseinheit jewe.lszwe.we.tereAnze.gee.nhe.ten 19.20 jrfen. An- 

zugeordnet ist Mit der erfindungsgemaBen Einrichtung zeigeelement 8a -81. 9a -9k. 18 zugeordneMn der Ar . 

is. fur den Benutzer jederzeil zweifelsfrei erkennbar. dafl e.ne Anze.geemheii 19 Imks und d.e andere Anze.- 

wieviel und was er gewonnen hat Durch diese Ausge- geeinheit 20 rectus neben dem A«^mniU-a. 

staltung kann auf weitere Tableaus fur andere Gewinn- so 9a-9k. 18 vorgesehen « a « wb»cdA»Q^ 

arten verriehtet werden und die vorhandenen Anzeige- ten 19. 20 werden durch ^^^S, 

elemente werden in bekannter Grtfle und Ausgestal- Felder P^*^^****"**"? 

tung beibehalten. was bd einem Einsatz von b«isein- eudte.t - men Sondersp«le oder Fre*han« wteder 

heitsabhangigen Tableaus aus PlaugrQnden auf der gegeben ut denen jewels e.n ^<*^» IU «~™"« 

Froniseite wnst nicht m6glich ist » f von der Steuemnhe. 2 «"J^<£^ der 

U &7^ *Zl^l« Unterhaltungsautoma- Verstlndnis der Erfindung no.wendigen Tei.e des Un- 

tenmitGewinnmdgliehkeitenund . . terhaltungsautomaten Id^eatdlt 

R> 2 eine Emrichtung zur Anzeige der Basiseinheit to Dw Steueremhe.t 2 umfaBt e.nen Mikrocornputer 22 

defe^e \Z *G^S Bbckschaltbild. mit einer Ein/Ausgabe-Einheit 28.mu der em Datenaus- 

EkTn ^de^ ^ mh rbezeichneter Un.erhaltungsau- tausch zwischen dem Mikroprozessor 23 und der aus 

J£^ko!££^^*teSpi^ der Spie>einrich«u„g^^ •• * 

tung I bestehend aus drei nebendnander angeordneten Anze.gefelder 8a -81 9a-9k. 18 S^ben-Seg 

scheibenformieen Umlaufkorpern 3. Oberhalb der 8u- a ment-Anze.gen 4. 5 gebddeten Penphene erfolgt Der 

tm^nS^iZ mehrstdlige Sieben-Seg- Mikrocompu«r 22 umfaB, einen Mikroprozessor 23. e.- 
menT-An«ige^ "n der 5-s.elUgen Sie- nen Festwertspeicher (ROM) 24, einen Betnebsdaten- 
be^ ^Seiment-Anzeige 4 wird der Gewinn in DM ange- spdcher (RAM) 2S. einen Taktgeber 26 zur ze.thchen 
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Steuerung und ein die Einheiten 23 - 27 untereinander 
verbindenden Bus, bestehend aus einem Datenbus. Spei- 
cher-AdressenbussowieSteuerbus. 

Der Mikroprozessor 23 umfaBt neben einem Recnen- 
29. ein Stcucrwcrk 30 sowic Akkumulatoren 31 jzurn 5 
momentanen Zwischenspeichern dcr im R«*enwerk 29 
ermittelten Werte. In dem Festwertspeicher (ROM) M 
sind die zum Beireiben eines Unterhaltungsautomatcn 1 
erforderiichen Programme, wie ZufallszaWenprogramm 
24a, Umlaufkorpersteuerung 24b. Gewnnerkennung 10 
24c und Basiseinheiten 24d enthalien. 

Eine Versorgungseinheit 32 ubernimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Unterhakungsautoma- 
ten I. Von einem Netztransforrnator werden alle erfor- 
deriichen Spannungen abgeleitet, gleichgerichiet und 15 
den vcrschiedenen Baugruppen des UnterhaJtungsauto- 
maten I xur VerfQgung gcstellt 

Eine Inbeiriebnahme des Unterhaltungsautomatcn I 
crfolgt durch den Einwurf von MQnzen in einen Munz- 
schlitz 33. dem ein nicht niher dargestellter MOnzprufer 20 
zugeordnet isl Der Munzwert der von dem MQnzpruf er 
akzeptienen MQnzen wird von diesen erfaBt und m ei- 
nem Munzspeicher im RAM 25 registries Nach einer 
Anderung des Guthabenstands im MQnzspeicher wird 
von der Steuereinheit 7 gepruft, ob ein spieleinsatzauf- 25 
weisender Guthabenstand vorliegt Bei einem spielein- 
saizaufweisenden Guthabenstand werden nachemander 
die erforderiichen Programme aus dem ROM 24 in den 
Mikroprozessor 23 geladen, in der die Symbolkombina- 
tion ermittelt wird. die mit den Anzeigekftrpern der 30 
Spieleinrichtung 2 dargestellt werden sollen. Die Ge- 
winnsymbole werden mit dem im ROM gespeicherten 
und in den Mikroprozessor 23 geladenen Gewinnplan 
vcrglichen. Bei einer gewinnbringenden Symbolkorabi-. 
nation ist dieser auch die Basiseinheit (Geldwert. Son- 35 
derspiele. Freichance) des Gewinnwertes beigeordneL 
Ein aus dem ROM in den Mikroprozessor 23 geladenes 
Programm - Einheiten - wertet diese GroBe aus und 
aktiviert unter Vermittlung des Busses 27. der EuWAus- 
gabe-Einheit 28 und der Anzeigesteuereinnchtung 34 40 
die enisprechende der Basiseinheit zugeordnete Anzei- 
geneinheii 19. 20. FOr den Benutzer des Unterhaltungs- 
automatcn wird bei einer mil der Spietemnchtung 2 
angezeigten gewinnbringenden Symbolkombmauon. 
der erzielte Gewinnwert und gleichzeitig benachbart 45 
dazu die jeweils enisprechende Basiseinheit (DM, Son- 
derspicle, Freichance) angezeigt 

* PatentansprQche 

50 

I. Einrichtung zur Anzcige der Basiseinheii eines 
crzielten Gewinnwertes an eincm munzbetaiigten 
Unterhaltungsautomatcn mit mindestens einer 
Zwei-Richtungszahler aufweisenden Steuereinheit 
und einer Anzeigenstcuereinrichtung von dcr An- 55 
zeigemittel betrieben werden, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB dem Anzcigeelement (8f-81;9e -9k; 
18} for den erzielten Gewinnwert mindestens erne 
Anzeigeeinheit (19. 20) zur Darstelkng der Basis- 
einheit zugeordnet ist. und dafl von der Steuerein- 60 
heit (7) unter Vermittlung der Anzeigensteuerein- 
richtung(34)dieAnzeigee^^ 
ist, nachdem von der Steuereinheit (7) durch ver- 
gleich des momentanen Gewinnwerts mit in einen 
Gewinnplan erfaQten dem Gewinnwert die dem 65 
Gewbn zugeordnete Basiseinheit ermmelt wurde. 
2 Einrichtung nach Anspruch I, mil frontseitig 
durchscheinend beleuchtbaren Anzeigeelementen 



mit Leuchtkdrpera die Von der Steuereinheit be- 
darfsweise aktiviert werdea dadurch gekennzeich- 
nct, daB den Anzeigeelementen (Bf -81;9e-9k; 18) 
eine Anzeigeeinheit (19, 20) fOr die Basiseinheit zu- 
geordnet ist und daB die Anzeigeeinheit (19, 20) aus 
durchscheinend beleuchtbaren Anzeigefeldern be- 
steht, der mindestens ein von der Steuereinheit (7) 
akuvierbarer Leuchtkorper zugeordnet ist 
3. Einrichtung nach Anspruch I, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Anzeigeeinheit (19, 20) durch eine 
Punkt-Matrix-Anzeige bildbar ist 
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\ A coin operated games machine has three disc elements that are rotated and two vertical lines of 
£ display elements (8,9) that indicate the individual com values. The unit has a built-in controller that 
] causes the discs to rotate in a pseudo random cycle. Located in the centre of the lower half is a group 
| of 8 display elements (17) indicating individual win values (18) for special play cycles that have 
'] increased win odds. Operation of the gaming cycles is controlled by operation of push-buttons 
\ (1 1-16). Special games are indicated in a pair of display fields. 
i ADVANTAGE - Improved game possibilities. - 
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